
Jeu-concours

Du 30 janvier au 30 avril 2010

Une Mascotte pour 

Escrime 2010



NOM : ……………………………………………………………………………………………………………………..

PRENOM : ……………………………………………………………………………………………………………….

DATE DE NAISSANCE : ………./………./……….……….

ADRESSE : …………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………….

CODE POSTAL : |_|_|_|_|_|

VILLE : ………………………………………………………………………………………………………………………

EMAIL : …………………………………………………………………………………………………………………….

TEL : |_|_|_|_|_|_|_|_|_|_|

CLUB ESCRIME : ……………………………………………………………………………………………………….

LIGUE : ……………………………………………………………………………………………………………………..

En cochant cette case, je reconnais avoir pris connaissance du règlement1 

« Une Mascotte pour ESCRIME 2010 » et je les accepte

LE CANDIDAT

1 Jeu gratuit sans obligation d’achat



LA MASCOTTE ESCRIME 2010

QUEL EST SON NOM : ……………………………………………………………………………………….

POURQUOI CE NOM : ………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………..

LE DESSIN :



38

Je soussigné(e)

Nom : ………………………………………………………………………………………………………………

Prénom : …………………………………………………………………………………………………………

Adresse : …………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………..

Code Postal : |_|_|_|_|_|

Ville : ……………………………………………………………………………………………………………..

Père / mère / tuteur*

autorise mon fils / ma fille*

né(e) le : ………./………./……….……….

à participer au concours « Une mascotte pour ESCRIME 2010 » organisé par le 

Comité d’Organisation d’ESCRIME 2010 du 30 janvier 2010 au 30 janvier 2010.

Fait à : …………………………………………………………………

Le : ………./………./……….……….

Signature du responsable : 

* barrez les mentions inutiles

AUTORISATION PARENTALE



CRITERES DE NOTATION DU JURY





JEU-CONCOURS

« UNE MASCOTTE POUR 

ESCRIME 2010 »


